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RESUME DE L'ACTION

Deux buts I'un en face de I'autre, un but pour la réponse "VRAI", un autre pour la réponse
"FAUX". Dans ce jeu, les joueurs des deux équipes portent des numéros (comme pour le jeu
du béret). L'éducateur dit un phrase impliquant I'adversaire, I'arbitre ou les coéquipiers

( comme par exemple "l'arbitre est le seul maitre du jeu"). Il appelle un numéro, et les 2
joueurs portant ce numéro se disputent le ballon pour marquer dans le but correspondant a la
bonne rénonse (dans le cas nrécédent le but "VRAI" nuisaue I'arbitre est effectivement le seul
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