Rassemblement Départemental U11
Georges Meyer

LORRAINE

Dimanche 25 mai - Laxou



Rassemblement Départemental U11

Georges Meyer

09h15 RDV pour les 12 équipes + Dép6t Feuille de match

09h20 Réunion éducateurs (Présence indispensable)

09h30 Défis techniques (Jonglage + Conduite)

Matin 2 Rencontres par équipe

Apres-Midi 3 rencontres par équipe

16h30 Remise des récompenses

cox

LORRAINE




Stationnement

— Table de marque
Terrain 1 .—4
Rencontres terrains vert
Terrain 2



Raszzemblement U11 Georges Meyer
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Dimanche 25 Mai
PROGRANMME E—

LORRAINE

Lisux R moendre & tarrain wart 1 | R i onirs & barrain vart 2 Rapas
Horalns

1265 I Accucil des 12 & quipes + Dépdt des Feailes de mabch

& hd Réurion des déduca feurs

5 3 D&f jonglags + D8l condults

10135 Gondresilley AS 2 - Mancy HOL 2 Briey US 3 - Vandoweurere US 3

1835 Ludres A5 2 - Lawau AF 2 Bayan Fowille ES 2 - Mot ST Marén UL 2

1055 Jorvile Journes 3 - Seichamps Saulwms 2 Domtraesde: FC2 - Villernugd Thil ES 2

11135 Rotaion 2 / Renconine 1 Rotaion 2 /' Renoon i 2

1135 Hataton 2 / Renoonia 3 Hotafan 2/ Rencon i 4

11:535 Rotafon 2 / Renconire 5 Rotaion 2 { Renconiee @

Pauss Repas

13530 Rotaion 3 / Renconie 1 Rotaion 3 { Rencon e 2

1350 Hotaion 3/ Fenconre 3 Hotafon 3 ! Renconime 4

1490 Hotaion 3 / Renoonia 5 Hotaion 3/ Renconim @

1430 Rotaion 4 / Renconie 1 Rotaion 4 f Renoon e 2

14:50 Hataion 4 / Renoonie 3 Hotafion 4 ! Rencon i 4

15210 Rotafion 4 / Renconire S Rotafion 4 { Rencon i @

1530 Rotaion 5 / Renconine 1 Rotafion 5 / Rencon e 2

1530 Rotafion 5/ Renconire 3 Rotafion 5 / Rencon i 4

16190 Rotafion 5 / Renconire 5 Rotafion 5 / Renconiee 5

1630 Fismd g Ol FEIMI'I'IFEIH Bab

2 jeux de maillots de couleur différente par équipe




Participation des joueurs &

Chaque équipe pourra aligner 12 joueurs ou joueuses Licenciés (es) a la F.F.F, Licence enregistrée au nom du Club avant le 31
janvier 2025.

La présentation des licences sera exigée avant le début du tournoi.
Nous vous rappelons également les dispositions suivantes:

Une €quipe ne peut compter plus de trois joueurs ou joueuses « U.9 » 2éme Année surclassés (Article 168 des reglements
Généraux).

Article 4 Rassemblement U11 et Coupe U13

- Ne peut participer a un match de compétition officielle d’une €équipe inferieure le joueur (se) qui est entré en jeu lors de la
dernicre rencontre officielle au sens de ’article 118 des RG de la F.E.F., disputée par I’'un des €équipes supérieures lorsque
celle-ci ne joue pas un match officiel le méme jour ou dans les 24 heures suivant précédent le jour.

- Ne peuvent participer a une rencontre de coupe Districale d’une équipe inférieure plus de 2 joueurs ayant effectivement
jou¢ au cours de la Phase Printemps tout ou partie de plus de 3 rencontres officielles avec I’une des équipes superieures.




Défi Jonglage

Tenue de footballeur obligatoire

Essais
2 Essais Pieds ==) 30 jonglages maximum
2 Essais Téte ™ 10 jonglages maximum

Les joueurs effectue ses 2 essais a la suite/ si le premier est
réussi le joueur n’effectue pas le second essai

Aucune surface de rattrapage : le second pied est autorisé
dans le comptage des jonglages

Départ du ballon se fait au pied (a la main pour le jonglage de
la téte)

Poser le pied par terre apres chaque contact Début du comptage au premier contact

Chaque équipe amene son ballon

Ne pas faire les totaux
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Défi Conduite Garcons &%

Réaliser le meilleur temps Possible en Relais
Réaliser le parcours et arriver dans la zone de frappe

Coté de départ est au choix
Chrono démarre quand le premier débute la conduite de balle

Départ du joueur suivant est déclenché au moment de la frappe
(éducateur lache I'épaule)

Le joueur qui ne respecte pas le slalom doit revenir a I'endroit de
Iirrégularité.
Temps Bonus - 3 sec Cible Basse

- 10 sec Cible Haute

Si moins de 12 joueurs tirage au sort pour un passage
supplémentaire d’un ou plusieurs joueurs(ses)

Chrono s’arréte lorsque le dernier joueur frappe au but.

Si 'équipe ne compte pas 12 joueurs, un tirage au sort sera réalisé
pour désigner les joueurs qui passent 2 fois.



Cibles de la bache a atteindre
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 FESTIVAL

FOOT U13
PITCH

EEFE




DISTRICT

Comptage des points

Comptage des Points Rencontres : Chaque équipe marque I(le flombre d,e poi.nts c?rresp.ondant a
Victoire 4 points. Nul 2 points. Défaite 1 point la place obtenue sur le défi concerné (voir baréme ci-
Ictoire 4 points, VUl 2 points, Detalte 1 poin dessous). La somme des points obtenus lors des 2 défis
o o d : s permet d’établir le classement des défis techniques.
Fair Play: Capital de 7 points de Fair-Play Ler 12 points —éme P
P e 11 points g 5 points
Classement Défis : : :
Place techni 3eme 10 points Sfe 4 points
ecnniques X ,
q 4eme 9 points 10eme 3 points
1a3 4 Points Geme 8 points 11eme 2 points
(G 7 points e 1 points
426 3 Points
7a9 2 points
N . Exemple : Une équipe finissant a la 1¢™ place du défi jonglage
10a 12 1 pOlnt et 10eme au défi conduite marquera 15 points (12+3)




G Composition du Groupe/Systeme de I'épreuve

MEURTHE-

ET-MOSELLE
FEE

Les premieres rencontres sont déterminées par un tirage au sort. Celui-ci sera effectué le jeudi 24 avril et
déterminera les premieres rencontres.

Par la suite, a partir du 2™ match, ainsi que pour le 38me. 4éme et 5éme  match, I'ordre des rencontres,
est déterminé par les résultats et le classement des rencontres (Nombre de points puis jonglage)
précédentes donc :

18" contre 2éme 7¢Me contre 8¢me
3eme contre 4¢me 9éme contre 10eme
5éme contre 6¢Me 11eMe contre 12¢me

Aucune équipe ne rencontre deux fois le méme adversaire.
Le cas échéant elle rencontre I'équipe suivante du classement

Composition des equipes

Chaque équipe pourra aligner 12 joueurs ou joueuses Licenciés (es) a la F.F.F, Licence enregistrée au nom du
Club. La présentation des licences sera exigée avant le début du tournoi.



.
& Classement Final

MEURTHE-
ET-MOSELLE

FEE

A l'issue des 5 rencontres le classement final sera établi en tenant compte :

* Des points obtenus lors des rencontres (20 points matchs possibles )

* Des points obtenus lors des défis techniques (4 points)

* Des points de fair-play, chaque équipe part avec un capital de 7 pts et peut se faire retirer un point
dans les cas suivants : Jeu dur, non-respect de l'arbitre, interpellation irrespectueuse de ses joueurs,
contestation des décisions de |'arbitre, sortie de sa zone technique)

En cas d’égalité de points lors du classement final, entre deux ou plusieurs équipes, il est tenu compte

des dispositions suivantes :

 du nombre de points entre les équipes ex-aquo, dans la mesure ou elles se sont toutes
rencontrées.

 de l'épreuve de Jonglerie, le total de chaque équipe étant obtenu par I'addition des points attribués
aux 8 meilleurs Joueurs ou Joueuses.

» Sil'égalité subsiste, il sera tenu compte du meilleur total du 9eme et ainsi de suite.

* En cas d’égalité surles 12 joueurs il sera tenu compte du nombre d’essais réalisés.
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PLAISIR
RESPECT
ENGAGEMENT
TOLERANCE
SOLIDARITE !
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LORRAINE

Bon rassemblement a tous




